
 

NW-Hallen-Cup 2018 - Turnierbestimmungen 

 
Jede Mannschaft hat sich 30 Minuten vor Beginn ihres ersten Spieles in der Halle einzufinden und 
bei der Turnierleitung anzumelden. Die Spielerliste und die Spielerpässe sind ebenfalls bei der 
Turnierleitung vor dem ersten Spiel abzugeben. 
 
Der im Spielplan erstgenannte Verein spielt von links nach rechts. Der zweitgenannte Verein hat 
Anstoß. 
 
SPIELDAUER : je nach Anzahl der Mannschaften. (siehe Spielplan bzw. Auslosung) 
 
Eine Mannschaft besteht aus 4 +1. Bei Nennung von 2 Mannschaften dürfen die Spieler nicht die 
Mannschaften wechseln !! 
 
SPIELMODUS: richtet sich nach der Anzahl der teilnehmenden Mannschaften (voraussichtlich 8) 
Das Turnier wird mit Gruppenspielen gespielt, die beiden Erstplatzierten von jeder Gruppe steigen 
in die Zwischenrunde auf. 
  
WERTUNG :  a.) Punkte 
   b.) Tordifferenz 
   c.) erzielte Tore 
   d.) Spiel gegeneinander 

e.) Siebenmeterschießen (3 Siebenmeter + 1 bis zur Entscheidung) 
 
Die Spiele werden lt. den Bestimmungen des OÖFV gespielt. 
 
AUSSCHLÜSSE:  Zeitausschluss    2 Minuten   blaue Karte 
   Spielausschluss    für das ganze Spiel  rote Karte 
   Turnierausschluss    für das ganze Turnier rote Karte  
 
FREISTOSS:  ist generell indirekt auszuführen 
 
AUSWURF: nur bis zur Mittellinie gestattet, der Ball darf nur durch Auswurf, jedoch nicht über die 
Mittellinie ins Spiel gebracht werden (indirekter Freistoß). 
 
SONSTIGES: 
Ball seitlich im Tornetz – Abstoß  
Ball über die Seitenbande (Einwurf !) 
Ball an der Decke – indirekter Freistoß 
Foulspiel, Hineinrutschen etc. – indirekter Freistoß 
 
Die Rückpassregel wird angewandt (ab U11) 
 
Die letzte Entscheidung trifft die Turnierleitung in Absprache mit dem Nachwuchsleiter 
SPIELERTAUSCH: Ist immer möglich, wenn der aktive Spieler zum wechseln bereit steht. Falls er 
nochmals zum Ballkontakt kommt und es sind mehr als 4 Feldspieler am Platz folgt indirekter 
Freistoß. 



In der letzten Spielminute darf nicht mehr ausgetauscht werden. 
 
Während dem Spiel dürfen sich nur die Betreuer und Austauschspieler der beiden 
Mannschaften hinter den Banden aufhalten. 
 
Spielberechtigt sind Spieler, die einen, zum Stichtag gültigen Spielerpass, vorweisen können.  
Die ausgefüllte Spielerliste und die sortierten Spielerpässe sind vor dem Spiel (mindestens 30 
Minuten vorher) bei der Turnierleitung abzugeben.  
 
Vereine, welche unberechtigte Spieler zum Einsatz bringen, haben mit einer Disqualifikation zu 
rechnen. Die Resultate werden annulliert und mit 3:0 für den Gegner strafbeglaubigt.  
 
Sind die beiden Gegner für den Schiedsrichter schwer zu unterscheiden, so ist die erstgenannte 
Mannschaft verpflichtet, auf die Überziehleibchen zu wechseln.    Rückennummern sind Pflicht! 
 
In der Halle dürfen nur Sportschuhe mit heller Sohle verwendet werden. 
 
HAFTUNG: Der Veranstalter übernimmt keinerlei Haftung für Unfälle, Sachschäden oder 
Diebstähle. 
 

Auf einen verletzungsfreien Bewerb freut sich der SK Bad Wimsbach 1933 


